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Zadanie 7.5. (0–2)  

Do wcześniej opisanych tabel bazy danych dołączamy kolejną o nazwie sklep, w której 

zapisano cennik gier sprzedawanych w pewnym sklepie. Tabela zawiera następujące pola: 

id_gry    – identyfikator gry 

cena  – cena gry

promocja  – informacja, czy cena jest ceną promocyjną (wartość true – jeśli cena jest 

promocyjna albo false – kiedy nie jest promocyjna) 

Tabele gry i sklep są połączone relacją jeden do wielu. 

Uwaga: 

• gra może mieć dwie ceny (cena w promocji i cena bez promocji), tj. może występować

w tabeli sklep dwa razy

• tabela sklep zawiera tylko identyfikatory gier, które są w ofercie sklepu (nie musi zawierać 
wszystkich identyfikatorów z tabeli gry). 

Zapisz zapytanie SQL, w wyniku którego uzyskamy informację, ile należałoby zapłacić za 

zakup w tym sklepie po jednej sztuce ze wszystkich gier logicznych (kategoria „logiczna”) 

dostępnych w cenach promocyjnych. 
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