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Zadanie 2.1. (0-3) B
Zapisz w pseudokodzie lub w wybranym jezyku programowania algorytm, ktéry dla danej
dodatniej catkowitej liczby n obliczy liczbe blokéw w jej zapisie binarnym.

Przyktad:

Dla liczby 67 wynikiem jest 3, poniewaz 67 w zapisie binarnym to 1000011 (dwa bloki jedynek
i jeden blok zer).

Dla liczby 245 wynikiem jest 5, poniewaz 245 w zapisie binarnym to 11110101 (trzy bloki
jedynek i dwa bloki zer).

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzystac tylko z instrukcji sterujgcych, operatoréw
arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty
z dzielenia; operatoréw logicznych, poréwnan, instrukcji przypisania lub samodzielnie
napisanych funkcji i procedur wykorzystujgcych powyzsze operacje. Zabronione jest
uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoréw innych niz wymienione, dostepnych

w jezykach programowania, w tym zwtaszcza funkcji zamiany miedzy systemami pozycyjnymi
i konwersji miedzy typami danych.

Specyfikacja:

Dane:
n — dodatnia liczba catkowita
Wynik:
b — liczba blokow w zapisie binarnym liczby n

Algorytm:






Informacja do zadan 2.2.1 2.3.

W pliku bin. txt znajduje sie 100 wierszy. Kazdy wiersz zawiera zapis binarny dodatniej
liczby catkowitej sktadajacy sie z co najwyzej dwudziestu cyfr (0 lub 1).

Napisz program(-y), ktéry(-e) da(-dzg) odpowiedzi do ponizszych zadan. Odpowiedzi zapisz
w pliku wyniki?2. txt, a kazdg z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Plik bin przyklad.txt zawiera 100 wierszy przyktadowych danych spetniajgcych
warunki zadania. Odpowiedzi dla danych z pliku bin przyklad.txt sg podane pod
tresciami zadan.



