Zadanie 1. Kosmiczny mecz

Dawno temu, w odlegtej galaktyce, rozegrano mecz w gre, ktéra przypominata siatkéwke.
W meczu wystgpity dwie druzyny: druzyna A i druzyna B. Mecz skfadat sie z 10 000 krotkich
rozgrywek. Kazda rozgrywka konczyta sie wygrang jednej z dwéch druzyn, za ktoérg
zwycieska druzyna otrzymywata jeden punkt.

Plik mecz . txt zawiera zapis wynikow kolejnych rozgrywek — jeden wiersz z napisem
ztozonym z 10 000 znakow A i B. Znak A oznacza, ze rozgrywke wygrata druzyna A,
natomiast znak B — ze rozgrywke wygrata druzyna B.

Napisz program(-y) ktory(-e) znajdzie(-dg) odpowiedzi do ponizszych zadan. Odpowiedzi
zapisz w pliku wynikil.txt, a kazdg z nich poprzedZz numerem odpowiedniego zadania.

Do dyspozycji masz plik mecz przyklad.txt, spetniajgcy warunki zadania — odpowiedzi
dla tego pliku podano w tre$ciach zadan. Mozesz sprawdzac na nim dziatanie swojego
programu.



