Zadanie 3.2. (0-4) %

Zapisz w wybranej przez siebie notacji (w postaci pseudokodu lub w wybranym jezyku
programowania) algorytm, ktéry gdy sg dane liczby a, x i M, obliczy b = a* mod M. Aby
otrzymaé maksymalng liczbe punktéw, Twdj algorytm powinien wykonywaé O(log Xx) operacji
arytmetycznych wymienionych w ponizszej uwadze.

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz wykorzysta¢ tylko operacje arytmetyczne: dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, dzielenie catkowite, reszte z dzielenia, oraz
poréwnywanie liczb; instrukcje sterujgce i przypisania do zmiennych lub samodzielnie
napisane funkcje zawierajgce wyzej wymienione operacje.



Specyfikacja:
Dane:
a — liczba catkowita dodatnia
X — nieujemna liczba catkowita
M — liczba catkowita dodatnia
Wynik:
b — nieujemna liczba catkowita o wartosci rownej a* mod M

Algorytm:

Nr zadania 3.1. 3.2.
Wypetnia Maks. liczba pkt. 2 4
egzaminator

Uzyskana liczba pkt.




Informacja do zadan 3.3.-3.5.

W pliku 1iczby.txt jest 1 000 wierszy, w kazdym — po trzy nieujemne liczby catkowite,
kolejno M, a, b, oddzielone pojedynczymi spacjami. Liczby w pliku sg nie wieksze niz
10 000, a ponadto wszystkie liczby M i a sg wieksze badz rowne 2.

Napisz program(-y), ktory(-e) znajdzie(-dg) odpowiedzi do ponizszych zadan. Kazda
odpowiedz zapisz w pliku wyniki3. txt i poprzedz jg humerem odpowiedniego zadania.
Do Twojej dyspozyciji jest plik 1iczby przyklad.txt, w ktorym zapisano 5 wierszy

w formacie opisanym wyzej. Odpowiedzi dla pliku przyktadowego sg podane przy
odpowiednich zadaniach — mozesz ich uzy¢, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania swojego
programu.



