Zadanie 2. Gra

W tym zadaniu analizujemy prostg gre polegajgca na ustawianiu pionkéw na
jednowymiarowej planszy B sktadajgcej sie z s+1 pdl, ponumerowanych 0, 1, ..., s, dla
pewnej dodatniej liczby catkowitej s. B[i] oznacza i-te pole na planszy.

Na poczatku gry na planszy stawiamy tylko 1 pionek na polu o numerze 0. Gra sktada sie z n
tur. Sposob stawiania pionkdéw w turach jest zadany przez n dodatnich liczb catkowitych
zapisanych w tablicy A[1..n]. W k-tej turze pionki stawiamy zgodnie z procedurg Tura(k)
zdefiniowang nastepujgco:

Tura(k)
dlai=s,s—1, ..., Akl wykonuj
jesli na polu BJi - A[K]] znajduje sie pionek i pole BJi] jest puste
postaw pionek na polu Bi]

Formalnie rozgrywke na planszy mozna zdefiniowac teraz nastepujaco:

Dane:

s, —dodatnie liczby catkowite

A[1..n] — tablica n dodatnich liczb catkowitych
Wynik:

B[O..s] — plansza do gry z ustawionymi pionkami, BJ[i] — i-te pole planszy
Rozgrywka:

postaw pionek na BJ[O0];

dlak=1,2, ..., nwykonuj

Tura(k)

Gra kohczy sie sukcesem, gdy na polu B[s] stoi pionek.

Nr zadania 1.2. 1.3.
Wypetnia Maks. liczba pkt. 3 4
egzaminator

Uzyskana liczba pkt.




