Zadanie 1. Szachy

Uwaga: do rozwigzania zadan 1.1.—1.3. nie jest potrzebna znajomos$c¢ regut gry w szachy.

W pliku szachy. txt znajduje sie zapis partii szachow, jakg w 2020 roku rozegrali polski
arcymistrz Jan Krzysztof Duda oraz mistrz Swiata Magnus Carlssen. Zapis partii sktada sie
z opisow 125 plansz przedstawiajgcych stany gry (potozenie bierek na szachownicy) po

kolejnych posunieciach kazdego z graczy. Opis kazdej planszy sktada sie z:
e 8 wierszy tekstu po 8 znakdw w kazdym wierszu
e Kkolejne znaki w wierszach oznaczaja:

— znak'.' — puste pole

— wielkie litery — biate bierki (czyli biate figury i pionki)

— mate litery — czarne bierki

— o0znaczenia bierek to:

K/k — krol, H/h — hetman,
Wiw — wieza, G/g — goniec,
S/s — skoczek, P/p — pionek.

Dla zachowania czytelnosci, po kazdym opisie nastepuje pojedynczy pusty wiersz. W dalszej

czesci, zamiast ,opis planszy”, bedziemy pisa¢ krétko ,plansza”.
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Dwie podane wyzej przyktadowe plansze odpowiadajg nastepujgcym stanom gry:
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Napisz program(-y), ktéry(-e) znajdzie(-dg) odpowiedzi do ponizszych zadan.

Do Twojej dyspozycji jest plik szachy przyklad.txt, ktory zawiera 9 plansz zapisanych
w podanym wyzej formacie. Odpowiedzi dla pliku szachy przyklad.txt podano w tresci
poszczegélnych zadan. Pamietaj, ze Twoj(-e) program(-y) musi(-szg) dziata¢ dla 125 plansz.



