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Dwie podane wyżej przykładowe plansze odpowiadają następującym stanom gry: 

Napisz program(-y), który(-e) znajdzie(-dą) odpowiedzi do poniższych zadań.  

Do Twojej dyspozycji jest plik szachy_przyklad.txt, który zawiera 9 plansz zapisanych 

w podanym wyżej formacie. Odpowiedzi dla pliku szachy_przyklad.txt podano w treści 

poszczególnych zadań. Pamiętaj, że Twój(-e) program(-y) musi(-szą) działać dla 125 plansz. 

Zadanie 1.1. (0−3) 

Podaj, na ilu planszach znajduje się przynajmniej jedna pusta kolumna, czyli taka, na polach 

której nie stoi żadna bierka. Podaj także największą liczbę pustych kolumn na jednej z tych 

plansz. 

Odpowiedź dla pliku szachy_przyklad.txt:  

7 5 

(7 plansz z pustymi kolumnami, największa liczba pustych kolumn na planszy − 5). 

Do oceny oddajesz: 

• plik zadanie1_1.txt zawierający odpowiedź do zadania (dwie liczby oddzielone

spacją – liczba plansz z pustymi kolumnami oraz największa liczba pustych kolumn

na planszy)

• plik(-i) z komputerową realizacją zadania (kodem programu) o nazwie (nazwach)

............................................................... 
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Nr zadania 1.1. 

Maks. liczba pkt. 3 

Uzyskana liczba pkt. 


