Zadanie 1.1. (0-5)

Napisz algorytm (w postaci listy krokow, w pseudokodzie lub w wybranym jezyku
programowania), ktory dla danego ciagu liczb zapisanych przez dzieci znajdzie pierwszg liczbe
zapisang przez Jasia. Zaktadamy, ze kazde z dzieci zapisato co najmniej jedna liczbe.

Przy ocenie begdzie brana pod uwage ztozonos$¢ czasowa Twojego algorytmu. Maksymalng
liczbe punktow uzyskasz za algorytm o ztozonosci lepszej niz liniowa.

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz wykorzysta¢ tylko operacje arytmetyczne (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, dzielenie catkowite, reszta z dzielenia), instrukcje
poréwnania, instrukcje sterujace i przypisania do zmiennych lub samodzielnie napisane
funkcje, wykorzystujace wyzej wymienione operacje.

Specyfikacja:
Dane:
n — liczba catkowita wigksza od 1
A[l..n] —tablica zawierajaca ciag n liczb zapisanych przez dzieci (najpierw
wszystkie liczby nieparzyste, a potem wszystkie liczby parzyste)
Wynik:
w — pierwsza od lewej parzysta liczba w tablicy 4
Przyklad:
Dane:
n=10
A[1.n]1={5,99,3,7,111,13, 4, 24,4, 8}
Wynik:

w =4




