Zadanie 2.2. (04)

Napisz algorytm (w pseudokodzie lub wybranym jezyku programowania), ktory przestawi
elementy tablic X'i Y tak, aby szczyty byly uporzadkowane w kolejnosci, w ktorej obserwator
widzi je od lewej do prawej strony. Aby otrzyma¢ maksymalng oceng, Twdj algorytm powinien
mie¢ zlozono$¢ czasowa kwadratowa lub mniejsza.

Algorytm moze uzywa wylacznie instrukcji sterujacych, operatorow arytmetycznych,
operatorow logicznych, pordwnan i przypisan do zmiennych. Zabronione jest uzywanie funkcji
bibliotecznych dostgpnych w jezykach programowania.

Specyfikacja:

Dane:
n — liczba catkowita dodatnia
X[1..n] - tablica liczb catkowitych
Y[1..n] - tablica liczb catkowitych dodatnich
Para (X[7], Y[i]) to wspdtrzedne jednego szczytu,i=1, 2, ..., n.
Zadne dwa szczyty nie leza w jednej linii z obserwatorem.
Wynik:
X[1..n], Y[1..n] — tablice zawierajace wspotrzedne danych szczytow, uporzadkowanych
w kolejnosci, w ktorej obserwator widzi je od lewej do prawej strony.
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