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Zadanie 2.2. (0–4) 
Napisz algorytm (w pseudokodzie lub wybranym języku programowania), który przestawi 
elementy tablic X i Y tak, aby szczyty były uporządkowane w kolejności, w której obserwator 
widzi je od lewej do prawej strony. Aby otrzymać maksymalną ocenę, Twój algorytm powinien 
mieć złożoność czasową kwadratową lub mniejszą. 
 
Algorytm może używać wyłącznie instrukcji sterujących, operatorów arytmetycznych, 
operatorów logicznych, porównań i przypisań do zmiennych. Zabronione jest używanie funkcji 
bibliotecznych dostępnych w językach programowania. 
 
Specyfikacja: 
 
Dane: 
 n  –  liczba całkowita dodatnia  

X[1..n]  –  tablica liczb całkowitych  
Y[1..n] –  tablica liczb całkowitych dodatnich 

 Para (X[i], Y[i]) to współrzędne jednego szczytu, i = 1, 2, …, n. 
 Żadne dwa szczyty nie leżą w jednej linii z obserwatorem. 

Wynik: 
 X[1..n], Y[1..n] –   tablice zawierające współrzędne danych szczytów, uporządkowanych 

w kolejności, w której obserwator widzi je od lewej do prawej strony. 
 
Algorytm 
 

                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                
                                


